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LISTE DES SYMBOLES

Ajouter un trait vers le 1* but puis 18

iB

Smple

en dessous.

Position + lfosmon

Retrad defensf sur relai
Indiquer la position du relayeur puis
du joueur défensif effectuant le retrait}
Inscrire un retrait

X
&
D @

3e prise échappeée - Retrait au fer but

Indiquer K2-3 dans la case
Inscrire un retrait

OPT

Optonnel - Frappeur ignoré
Ajouter un trait vers le 1% but puis
OPT en dessous.

AZAL NS

g8

e

Ajouter un trait jusqu'au 2 but puis
2B au dessus.

p + Po§n|t|on

Indiquer B puis la position du joueur
ayant attrapé la balle
Inscrire un retrait

bpnse echappee - Balle passee

Ajouter un trait vers le 1* but puis
KBP en dessous

+ POSItIO

Eem sans avance du

Indiquer E puis la posmm du joueur
fautif sous le marbre

Tripie
Ajouter un trait jusqu'au 3 but puis
3B au dessus

F 1 Position
etrat par fleche
Indiquer F puis la position du joueur
ayant attrapé laballe
Inscrire un retrait

KMvL

3e prise echappée - Mauvais lancer
Ajouter un trait vers le 17 but puis
KMvL en dessous

E + Position

Esreur d'un joueur défenst

Ajouter un trait vers le but atteint
Indiquer E puis la position du joueur
fautif

ONS

Coup de arcuit

Ajouter un trait jusqu'au marbre puis
CC en dessous.

Indiquer le # du frappeur dans la casd

-CI-6-

Cl + Position

Chandelie inténeure “Appelee par farbitre”
Indiquer Ci puis la position du joueur
le plus pres de la balle

Inscrire un retrait

Eln I

EYYDIQ

Ajouter un trait vers le but atteint
puis BV

+E + Pos
eur de la defensive
Ajouter un trait vers le but atteint
Indiquer la position du relayeur, E,
puis la position du joueur fautif.
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But 'sur balles

Ajouter un trait vers le 1% but
puis BB en dessous.
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BBl

But sur balles intentionnel
Ajouter un trait vers le 17 but

AQ\ puis BBI en dessous.

Frappeur atteint
Ajouter un trait vers le 1* but
puis FA en dessous.

INT+E+2

Interference du receveur

T
: SAC+ POS + PO
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Sacnifice - Coup retenu

Mauvars fappeur

Indiquer MF2 dans la case
Inscrire un retrait

Balle passee

Ajouter un trait vers le but atteint
puis BP.

Point compte

Statistique de point compté accordé
lorsque le carre est complete.

DJ + Pos - Pos

Double |

Inscrire le retrait
Ajouter DJ dans la case du frappeur

Mauv

Ajouter un trait vers le but atteint
puis MvL

as lancer

KL aa

Indiquer dans la case le numéro du
frappeur ayant cause le point

TJ + Pos - Pos

Triple jeu

Inscrire le retrait
Ajouter TJ dans la case du frappeur

Fente imeguliere

Ajouter un trait vers le but atteint
puis Fl

“Appelee par [arbere”

Inscrire un retrait

Indiquer 1, 2 ou 3dans le coin
inférieur droit puis ajouter un arc de
cercle au dessus.

RV + Pos + Pos

Retrak en tentative de vol

Indiquer RV, la position du relayeur
puis la position du joueur effectuant
le retrait

Inscire un etrat

Optonnel - But vole ignore

Ajouter un trait vers le but atteint puis
OPT

. Fin de la manche

» | Tracer une ligne oblique dans le coin
inferieur droit de la demiere case de
manche.

Retrat au baton - 3e prise elancee

Relais
Accorde au frappeur prolongeant un

Indiquer SAC, B, puis la position
du joueur ayant attrapé la balle.
Inscrire un retrait

Indiquer KD dans la case
Inscrire un retrait

e S, e oo e 4 e it e
oueur effectuant le retrat. % >~ ﬁ Ajouter un trait vers le but atteint pus R
Inscrire un retrait %
+B +POS [ ° D
SCLI+F / |2 SUP.....
2
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Lorsquun coureur est place sur les
buts pour une manche supplémentaire.
indquer SUP sous le marbre

!

Nouveau lanceur

* | Tracer un ligne horizontale sous le
dernier frappeur ayant fait face au
lanceur sortant

Substitution de joueur

Tracer une ligne verticale a la drotte
de la derniére case ou le joueur sourt:
ant &tait actif
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